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Pardus Etkilesimli Tahta Araylizii Projesi - ETAPKullanim Kilavuzu

Pardus Etkilesimli Tahta Araylz Projesi, kisaca ETAP, egitim kurumlarinda kullanilan
etkilesimli tahtalarda 6gretmenlerimize ve 6grencilerimize daha kolay erisilebilir,
ogretmen ve 6grencilerimizin ihtiyaclarina yonelik bir egitim ortami sunmak lizere
TUBITAK ULAKBIM biinyesindeki Pardus Etkilesimli Tahta Grubu tarafindan gelistirilmis,
Pardus tabanli ve KDE masalistii yoneticisini kullanan bir GNU/Linux dagitimidir. ETAP'|
ozel kilan, kullanim alaninin 6zellikle egitim kurumlarina goére tasarlanip kullanicilara
sunulmus olmasidir.

Bu dokiimanda ETAP'nin temel 6zelliklerini ve bunlarla neler yapilabileceginin bir
Ozetini bulabilirsiniz.

ETAP cesitli kullanici eylemlerini destekler. Bunlar genel olarak dokunma eylemlerini
ve pencere yonetimini icerir.

ETAP cesitli dokunma eylemlerini desteklemektedir. Bunlar etkilesimli tahtanin
tiimiinde gecerli olan ve parmak hareketleriyle yapilabilen eylemlerdir.

Etkilesimli tahta ekraninda herhangi bir noktaya tek parmak ile dokunuldugunda bu
noktada bulunan 6genin icerigine gore bir uygulama calistirilabilir, imleg tasinabilir ve
benzeri islemler yapilabilir.

Etkilesimli tahta ekraninin bir noktasina tek parmak ile bir siire basili tutuldugunda
alternatif tus (sag tus menusu olarak da adlandiriimaktadir) islevi saglanir. Bu noktada
bulunan 6genin icerigine gore islevler degismekte olup genelde bir icerik meniisii agmak
icin kullanilmaktadir.

Etkilesimli tahta ekraninda bir uygulamaya veya pencereye iki parmakla dokunulup
parmaklarin belirli bir yéne dogru stirtiklenmesi durumunda pencere icerigine o yénde bir
kaydirma islemi yapilir. Bu genelde dokiiman icerigini gértintiileyen veya diizenleyen
uygulamalarda daha etkin bir islev sunmaktadir.

Etkilesimli tahta ekranina iki parmak ile dokunduktan sonra parmaklar birbirine
yakinlastirildiginda ekrandaki uygulamanin veya pencerenin icerigi kictltildr,
uzaklastirildigindaysa buiyditilir. Bu genelde resim gortintileme, dokiiman izleme gibi
uygulamalarda kullaniimaktadir.

Etkilesimli tahta ekranindaki bir pencereye iki parmak ile uzun siire basildiginda bu
pencere icin tasima eylemi baslar. iki parmak ekrandan kaldirilmadan pencere ekrandaki
istenilen yere kolaylikla tasinabilir.
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2.1.6.Uc parmakla dokunarak uygulama veya pencere hareket
ettirme

Etkilesimli tahta ekranindaki bir pencereye lic parmakla dokunduktan sonra uzun siire
basili tutmaya gerek duymadan bu pencerenin ekranin istenilen yerine tasinmasi
saglanabilir.

2.1.7.Uc parmakla uzun slre basili tutarak pencere kapatma

Etkilesimli tahta ekranindaki bir pencere seciliyken ekrana lic parmak ile bir siire basil
tutuldugunda acik pencere kapatilr.

2.1.8.Ekranin alt kismina iki parmak ile dokunma

Herhangi bir anda etkilesimli tahta ekraninin alt kismina iki parmak ile dokunularak
sanal klavyenin goriintlilenmesi veya gizlenmesi saglanabilir.

2.2. Pencere eylemleri

2.2.1.Pencerelerin ekranin bir kismina yaslanmasi

Etkilesimli tahta ekranindaki pencereler basliklarindan tutularak veya madde 2.1.5 ve
2.1.6'da belirtildigi gibi coklu dokunus yapildiktan sonra ekranin bir kenarina
siiriiklenmesiyle o kenara yaslanmalari saglanabilir. Ornegin bir pencere ekranin sol
tarafina dogru kaydirilirsa ekranin sol yarisini kaplayacak sekilde bu kenara yaslanir.
Yaslama yapilmadan 6nce pencerenin alacagi yeni boyut beyaz bir filigranla gorsel olarak
gosterilir.

Garsamba, 17 Adustos 2016

OGRETMEN
ogretmen

AAAAA

mmmmm
44444

nnnnn

KAPAT

Etkilesimli Tahta Arayuz Projesi
ETAP bir bitin olarak ETAP-Paneli bir masaistiinden olusmaktadir. Resim
Illustration'deki ekran goértintiistinde ETAP-Paneli ekranin sol tarafinda ve masadsti
ekranin sag tarafinda goriinmektedir.
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Garsamba, 17 Agustos 2016
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OGRETMEN
ogretmen

Garsamba, 17 Ajustos 2016

10:00 3.1. Eta-Panel
e ETAP-Panel, Pardus Etkilesimli Tahta Araytizli Projesi icin
e Ozel olarak tasarlanmistir. Sistemin egitim kurumlarina yénelik
temel islevlerini hizlica yerine getirebilmesini amag edinen bu
L. Uroumma panel sistemin her asamasinda ekranin kenarinda yer alarak
erisime acik kalmaktadir.
8 - ETAP-Panel 6geleri sunlardan olusmaktadir:

e Tarih ve Saat: Bu kisimda sistemin tarihi ve saati
gosterilmektedir.
. e Kullanicr Bilgisi: Bu kisimda sistemde oturum acmis
& olan kullanicinin ismi ve kullanici adi gésterilmektedir.
e Sistem Kisayollari: Bu kisimda sistemde yUkli olan
— uygulamalara erisim de dahil bircok sik kullanilan
’ uygulama icin kisayollar mevcuttur.

0 Tum Uygulamalar: Bu meni 6gesine
dokunularak sistemde yiikli olan uygulamalar
gorilebilir ve calistirilabilir.

° 0 Dosyalarim: Bu menu 6gesine dokunularak bir
E ) dosya yoneticisi uygulamasi calistirilabilir ve
|

TAHTA 2 TAHTA 3

ogretmen - Dolphin

v sistemdeki dosyalara g6z atilabilir.
0 USB Bellek: Bu men 6gesine dokunularak
etkilesimli tahtaya baglanmis olan bir harici
® cikarilabilir bellegin icerigine hizlica g6z atma
ve bellegi sistemden ayirma islemleri yapilabilir.
0 Libre Office: Bu meni 6gesine dokunularak licretsiz ve 6zglr ofis yazilimi
¢6zUim olan Libre Office uygulamasi baslatilabilir.
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0 Internet Tarayicisi: Bu menii 6gesine dokunularak sistemin éntanimli
internet uygulamasi ve 6zgiir bir yazilim olan Firefox internet tarayicisi
baslatilabilir.

0 EBA: Bu meni 6gesine dokunularak internet tarayicisinda Egitim Bilisim
Ag1 olan www.eba.gov.tr EBA anasayfasina dogrudan erisilebilir.

e Tahtalar: Bu 6ge sayesinde kullanici dnceden tanimlanmis tahtalar arasinda
kolayca gecis yaparak ayni anda birden fazla alanda calisabilir.

0 Sanal Tahtadaki Acik Uygulamalar: Bu 6gede mevcut tahtada calismakta
olan uygulamalarin isimleri gosterilmektedir.

o Acik Pencereler: Bu 6ge ile sistem genelinde tiim tahtalarda calismakta olan
uygulamalara goz atilabilir, uygulamalar arasinda gecis yapilabilir ve kapatilmak
istenen uygulamalar kapatilabilir.

e Arayuz Araclari ve Klavye: Bu kisim altindaki 6geler sayesinde sistemin sesi
ayarlanabilir, ekran gorintisi alinabilir, ekran karartma islemi yapilabilir ve klavye
tusuyla ETAP Sanal Klavyesi acilip kapatilabilir.

e VYardim ve Kapat: Bu kisimdaki 6gelerle yardim icerigine ulasilabilir, destek istegi
gonderilebilir ve etkilesimli tahta kapatilabilir.

3.2. Eta-Panel Ogeleri ve
Kullanimlar Carzamba, 17 Adgustos 2016

3.2.1.Tarih ve Saat
Tarih ve saat 6gesi ETAP Panelinin daima en 1 0 . 0 0

Ustlinde gosterilir ve kullaniciyr bilgilendirir.
3.2.2.Kullanici Bilgisi
Bu 6ge sistemde oturum a¢mis olan
kullanicinin ismini ve kullanici adini gosterir.
istenirse bu 6geye uzun dokunus yapilarak ¢cikan
meniiden panelin artalan rengi degistirilebilir.

OGRETMEN

ogretmen
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3.2.3.Sistem Kisayollari
Bu 6geden sistemde yiiklli uygulamalara ve
cesitli kisayollara kolayca erisim saglanabilir. L

TUM
UYGULAMALAR

DOSYALARIM
a USB BELLEK *

LIBRE OFFICE

INTERNET TARAYICISI

3.2.3.1. Tum Uygulamalar

Garsamba, 17 Agustos 2016

9:59

OGRETMEN
ogretmen

ToM
l UYGULAMALAR

r g

DOSYALARIM Ooo Ayarlar
e | n Goklu Ortam
LIBRE
B esitim
' e
X) Gelistirme
Vil Grafik
AL | T TAHTA 3
m internet
@8 ofis
#x% Oyunlar
Sistem
N = A Yardimci Program...
8 ¢
Bulunanlar
. :6: Dosya / Dizin Bul
KaPAT

Bu 6geye dokunuldugunda panelin sagina dogru bir meni agilmaktadir. Bu meniide
cesitli uygulama kategorileri gosterilmektedir. Bu kategorilere dokunuldugundaysa o
kategoriye ait sistemde yikli olan uygulamalar gosterilmektedir.
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3.2.3.2. Dosyalarim

ogretmen - Dolphin

seri leri Bul  @nizleme

; K

Bl Ke fopyala  Yapistir  Denetlew

Konumlar » Ev Dizini

1 Ev Dizini

W Ag

0 Kdk Dizin
Cop

Son Erisilenler

€2 Bugin

= bun

Bu Ay

Gegen Ay

Bunu Ara

m Belgeler

M Resimler

Bm Ses Dosyalan

m videolar

Recovery image
28,3 GB Disk Sirdcu
windows RE tools

l! l! lﬂ LE l! .

Windows

Belgeler Genel indirilenler

Resimler Sablonlar Videolar

Masalstl Muizik

8 Dizin

Bu ment 6gesine dokunularak bir dosya yoneticisi uygulamasi calistirilabilir ve
sistemdeki dosyalara erisilebilir.

3.2.3.3. USB Bellek

a USE BELLEK

LIBRE OFFICE

. INTERMET TARAYICISI

yineticisi ile ag

- DOSYA YONETICISI ILE AC

Etkilesimli tahtaya bir ¢ikarilabilir bellek takildiginda bu 6ge otomatik olarak bellek
icerisindeki dosyalara g6z atmak ve bellegi sistemden glivenli sekilde cikarmak icin
seceneklerin yer aldigi bir kutucuk vardir. Buradan hizlica dosya iceriklerine goz atilabilir
ve bellek etkilesimli tahtadan giivenle kaldirilabilir.
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Garsamba, 17 Agustos 2016 [ ST

Wy Sablonlar

Olustur:

oM
UYGULAMALAR B writer Metin Belgesi

Calc Hesap Tablosu
DOSYALARIM
Impress Sunumu
[ -
- Draw Gizimi

LIBRE OFFICE
B Math Formai

. INTERNET TARAVICISI B) Base eritaban
o

- el [
=

\J

Libreoffice'e hosgeldiniz
Bir dosya olusturmak veya agmak igin arag ubugunu kullanin.

YARDIM @ KAPAT

Bu menti 6gesine dokunularak tcretsiz ve 6zgtir ofis yazilimi olan Libre Office
uygulamasi baslatilabilir. LibreOffice icinden metin diizenleme icin Writer, hesap tablolari
icin Calc, sunumlar icin Impress gibi ofis bilesenlerini calistirmak mimktndiir.

Internet Tarayicisi

- 0 X
x

-
. e ) G o® @f@lﬂ'%
OGRETMEN

Garsamba, 17 Agustos 2016

3.2.3.5.
@

TOM
UYGULAMALAR

DOSYALARIM

B e S

LIBRE OFFICE

. INTERNET TARAYICIS!
-
- —
Q| Arama
 Mozilla Firefox Baslangig Sayfasi -
Mozilla Firefox

Firefox'u istediginiz sekilde ozellestimeniz cok kolay Binlerce
eklentiden dilediginia secin.

ACIK PENCEREL

°Q

4
i X O A & O #

indilenler  Yerimleri  Gegmis  Marketplace  Eklentiler sync Tercihler
YARDIM @ KAPAT

Bu meni 6gesine dokunuldugunda sistemin éntanimli internet tarayicisi baslatilabilir.

Degistirilmedigi stirece sistemin 6n tanimli internet tarayicisi 6zgiir bir yazilim olan Firefox
internet tarayicisidir.
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3.2.3.6. EBA
10:01 L [.,, "H Vx 74." o

Garsamba, 17 Agustos 2016

OGRETMEN

gretms

oM
' UYGULAMALAR

DOSYALARIM

Otizmin Farkmdayiz, = Siin

8 y Onlarm Yahandajcz...
. \ 4 Tohum Otizm Vakfi Videolar EBA’da
@ o esniis. e *. ’
-4 ’
e ACIK PENCERELER j SU NEDEN'AKMAZ?
) = Wibinde de/maun’:}? 1
Q E i § birsisedekisif semesr‘.'tu:ﬁe
I 3 3 nareke:]yaparsasuyun |
Iz -
o BB °
o @ A R SR e o]
Bu ment 6gesine dokunularak internet tarayicisindan EBA anasayfasina dogrudan
erisilebilir.

3.2.4.Sanal Masaustleri

TAHTA 1 TAHTA 2 TAHTA 3

ETAP-Panel’de goriildiigi tizere sanal masalistleri TAHTA 1-2-3 seklinde
adlandiriimistir. Bu 6ge sayesinde kullanici 6nceden tanimlanmis sanal masatistleri
arasinda kolayca gecis yaparak ayni anda birden fazla alanda calisabilir. Her bir uygulama
kendi acik oldugu tahtada gosterilir. Kullanici istedigi zaman paneldeki bu 6geden
secilecek numaralandirilmis sanal tahtaya dokunarak o tahtaya hizlica gecis yapabilir.

3.2.4.1. Sanal Masaustundeki Acik Uygulamalar

TAHTA 1 TAHTA 2 TAHTA 3

ogretmen - Dolphin
2 EBA Ders, Haber, e-Dergi, e-Kitap
Kalzium
? ekran gérintlsUl2.png - Gorlnt
|| LibreOffice
WLC ortam oynaticis

Bu 6gede mevcut sanal tahtada calismakta olan uygulamalarin listesi gosterilmektedir.

11
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3.2.5.Acik Pencereler
10:03

OGRETMEN

gggggggg

AAAAAAAAAAA

pencerelerin 6n izlemeleri ekranin alt kisminda gosterilir.

Bu meniiden acilmasi istenen pencereye dokunuldugunda o pencerenin bulundugu
sanal masaustiine gecis yapilir. Bu menti ile bir pencere kapatilmak istendiginde
pencerenin mentideki 6nizlemesi ekranin alt kismina dogru stirtikleme hareketi yapilir.

3.2.6.Sanal Klavye

ETAP icin dokunmatik yiizeylerde rahat kullanimi amaclayan sanal klavye uygulamasi
gelistirilmistir.

Klavye ile metin girisi yapmak icin klavye tzerindeki tuslar kullanilir. Klavye birden
fazla dil destegi sunmakta ve ayrica alfa numerik karakterlerin girisine de imkan
vermektedir. Kolay kullanim icin tablet modunda baslayan klavye, fiziksel klavye ihtiyacini
kaldirmak icin ise tam klavye modunu da barindirir. Ayrica klavye, degistirilebilir rengi ve
yeniden boyutlandirilabilir yapisiyla kisisellestirme imkani da sunar. Biittin bu 6zelliklere
klavyenin sol altinda cark simgesi seklinde bulunan ayarlar mentisiinden erisilir.

12
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3.2.6.1. Sanal Klavyenin acilmasi
3.2.6.1.1. Sanal Klavyenin Otomatik Olarak Acilmasi

Gri Full Shift

Metin girisi yapilabilen cogu 6geye tiklanilmasi durumunda ETAP Sanal Klavyesi
otomatik olarak ekrana gelecektir. istenirse bu 6zellik sanal klavyenin ayarlar kisminda
bulunan otomatik ¢ikma (OTO) tusuna dokunularak devre disi birakilabilir veya tekrar
aktif hale getirilebilir. Otomatik ctkma modu devre disi iken sanal klavye sadece asagida
belirtilen yontemlerle ekrana gelecektir.

3.2.6.1.2. Sanal Klavyenin Panel Ogesine Dokunularak

Acilmasi

Sanal klavyeyi acmak icin panel Gizerinde bulunan “Klavye” 6gesine dokunulabilir.
3.2.6.1.3. Sanal Klavyenin Ekranin Altina iki Parmak
Dokunusu Yapilarak Acilmasi
Herhangi bir anda etkilesimli tahta ekraninin alt kismina iki parmak ile dokunularak
sanal klavyenin goriintlilenmesi veya gizlenmesi saglanabilir. Bu alan éntaniml masalisti
arkaplan resminde hafif turuncu renkte belirtilmis olup iki parmak dokunusu da bir ipucu
olarak gosterilmektedir.

3.2.6.1.4. Sanal Klavye'de parola modu

ETAP Sanal Klavye parola girislerinde glivenli olmasi icin tasarlanmistir. Cogu parola
giris alanlarina dokunuldugunda otomatik olarak parola modu aktif olur ve yazilan parola
klavyenin Ust kisminda ‘*’ olarak gorulir. Herhangi bir anda bu moda gecis yapmak icin
klavyenin sol Gistiinde bulunan Parola Modu tusuna (P) basilmasi bu modu aktif etmek
icin yeterlidir.
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3.2.6.2. Sanal Klavye'de Birden Fazla Klavye Yerlesimi Destegi ve
Alfa numerik Klavye
ETAP Sanal Klavye birden fazla dilin klavye yerlesimini gosterebilmek Uizere
gelistirilmistir. Ontaniml olarak Tiirkce F, Tiirkce Q, ingilizce ve Arapca klavye yerlesimleri
sunulmaktadir. Bu yerlesimler klavye ayarlarinda bulunan gecis tusuyla hizlica
degistirilebilir.

3.2.7.Arayuz Araclari

e ACIK PENCERELER

ETAP-Panel (izerindeki arayiiz araclari kullanilarak sik kullanilan islemler kolayca
gerceklestirilebilir.
3.2.7.1. Ses ayari
Ses ayar cubugundan siiriikleme ile etkilesimli tahtanin sesi kisilip acilabilir. Bunun
yaninda cubugun sol kisminda bulunan melodi simgesine dokunularak ses tamamen
kistlip tekrar eski seviyesine donddirilebilir.
3.2.7.2. Ekran Goéruntusu
Bu 6geye dokunularak ekran goriintiisti alma araci baslatilabilir.
Ekran goriintlisl araciyla o anki ekran gértinimi bir resim dosyasina kaydedilebilir.
Arac baslatildiginda otomatik olarak bir ekran goriintlsi alinmis olacaktr. El ile bir
gorinti almak icin aracin Gzerindeki “Yeni Ekran Goriintlisti Al” butonuna dokunulur.
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Garsamba, 17 Agustos 2016

10:14

OGRETMEN

Ekrani karartma aracina dokunuldugunda etkilesimli tahtada bir karartma penceresi
gorlintllenir. Bu pencere yeniden boyutlandirilabilir, ekranin belirli kisimlarina
yapistirilabilir ve kapatilabilir. Bu pencere sayesinde gerekli gértldiigiinde ekranin bir
kisminin karartilarak dikkatin ekranin diger tarafina yonlendirilmesi ya da ekranin
tamamen karartilarak dikkatin 6gretmene yonlendirilmesi hedeflendirilmistir.

Bu goriiniimde karartma penceresinde ortaya cikan ve mavi renkli oklarla
goruntilenen butonlar kullanilarak pencere saga veya sola dogru genisletilip daraltilabilir.
Pencerenin sol altinda bulunan kirmizi renkli kapama butonuyla pencere kapatilabilir.
Kullanicilar diledikleri sayida karartma penceresi acabilir ve bunlari dilediklerince ekrana
yerlestirebilirler.

KULLANIM KLAVUZU

YARDIM MESA]I

EE ©

Yardim butonu araciligiyla kullanicilar iki farkli meni secenegine erisebilirler.

Bu butona dokunulduguna su an okumakta oldugunuz egitim dokiimani gértntilenir.
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3.2.8.2. Yardim Mesaji
X o etap@deneme.com.tr X

B Ekran goruntisind ekle

Konu
etap@deneme.com.tr ‘ O Aciklama

'Merhaba. ekran klavyesinde Turkg¢e
F klavye dizenine nasil gecebilirim?|

Yardim mesaiji araciligiyla kullanicilar yardim merkezine karsilastiklari sorunlari,
onerilerini ve isteklerini gonderebilirler. Bu 6geye ilk dokunuldugunda bir form ekrani
gorintilenir:

Bu ekran tzerinden gerekli alanlar doldurulur:

e E-Posta: Buraya kullaniciya geri donis yapilabilmesi icin kullaniciya ait
elektronik posta adresi girilmelidir.

e Ekran Goriintlst Ekle: Bu butona dokunularak etkilesimli tahtanin tam
ekran gorintisi alinip forma eklenir.

e Konu: Buraya sorunun veya istegin kisaca bashg yazilir.

e Aciklama: Bu kisim karsilasilan sorunun ya da istenen ozelligin detayl
bir sekilde bildirimi yapilmak tzere doldurulur.

T T
Bilgisayan Kapat
T

Bilgisayar Yeniden Baslat c 1

e
i

Kapat butonuna dokunularak etkilesimli tahtanin kapatma ekranina erisilir.
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Bu ekranda herhangi bir secim yapilmamasi durumunda sistem ekranin Gstiinde
belirtilen slire sonunda otomatik olarak gecerli kullanici hesabindan cikis yapar. Buradaki
seceneklerle sunlar yapilabilir:

e Cik: Gegerli kullanici hesabindan ¢ikis yapar.

e Bilgisayari Kapat: Etkilesimli tahtayr tamamen kapatir.

e Bilgisayari Yeniden Baslat: Etkilesimli tahtayi kapatir ve yeniden baslatir.
e |ptal: Kapatma islemini iptal eder ve pencereyi kapatir.

Belirtilen slire dolmadan kapatma ekrani disinda bir yere dokunuldugunda da islem
iptal edilir.

3.3. MasaUstl Ogeleri ve Kullanimlari
3.3.1.Arama araci

Arama aracl kullanilarak kullanici etkilesimli tahtada yiikll olan uygulamalari ya da
olusturulmus dosyalari kolayca bulabilir.

3.3.2. Masaustu Bildirim Simgeleri

Masaltistliniin sag alt kisminda goériintiilenen bildirim simgeleri sayesinde kullanicilar
sistem bildirimlerine ve ag bildirimlerine ulasabilirler. Soldaki daire icerisinde “i” harfi
olan simge sistem bildirimlerini, bir kabloya bagli ekran seklinde olan sagdaki simge ise ag
bildirimlerini temsil eder.

3.3.2.1. Sistem Bildirimleri

Kopyalaniyor [Tamamlandi] = x
/home/ogretmen/Downloads/Paragrafta

Ana DlUsunce.odt

C |;j 0]
Sistem bildirimleri simgesine dokunuldugunda sistem tarafindan olusturulmus
bildirimlere goz gezdirilebilir. Bu bildirimler dosya kopyalama gibi islemlerin ardindan
burada kullaniciya bilgi vermek amaciyla eklenirler. Ayrica bildirimler saga veya sola

dogru kaydirilarak da kapatilabilirler.
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3.3.2.2. Ag Bildirimleri

Ag bildirimleri simgesine dokunuldugunda etkilesimli tahtanin ag durumunu
gorintileyen bir ekran belirir. Burada tahtanin baglh oldugu kablolu ve/veya kablosuz
aglar listelenir. Bu aglarin isimlerine dokunularak mevcut baglantinin durumu
goruntilenebilir. Ekranin Gst sol kismindaki ucak simgesine dokunularak etkilesimli tahta
ucak moduna alinabilir. Bu modda tiim kablosuz baglantilar devre disi birakilacaktir.
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Notlar

Pardus Etkilesimli Tahta Arayliz Projesi Kullanim Kilavuzu
©2016 TUBITAK ULAKBIM

19



	1. Genel Bakış
	2. Kullanıcı Eylemleri
	2.1. Dokunma Eylemleri
	2.1.1. Tek parmakla dokunuş
	2.1.2. Tek parmakla uzun dokunuş
	2.1.3. İki parmakla uygulama veya pencereyi aşağı, yukarı, sağa veya sola kaydırma
	2.1.4. İki parmağı birbirine yakınlaştırma veya uzaklaştırma(Büyütme-Küçültme)
	2.1.5. İki parmakla uzun süre basılı tutulduktan sonra uygulama veya pencereyi hareket ettirme
	2.1.6. Üç parmakla dokunarak uygulama veya pencere hareket ettirme
	2.1.7. Üç parmakla uzun süre basılı tutarak pencere kapatma
	2.1.8. Ekranın alt kısmına iki parmak ile dokunma

	2.2. Pencere eylemleri
	2.2.1. Pencerelerin ekranın bir kısmına yaslanması


	3. Etkileşimli Tahta Arayüz Projesi
	3.1. Eta-Panel
	3.2. Eta-Panel Ögeleri ve Kullanımları
	3.2.1. Tarih ve Saat
	3.2.2. Kullanıcı Bilgisi
	3.2.3. Sistem Kısayolları
	3.2.3.1. Tüm Uygulamalar
	3.2.3.2. Dosyalarım
	3.2.3.3. USB Bellek
	3.2.3.4. Libre Office
	3.2.3.5. İnternet Tarayıcısı
	3.2.3.6. EBA

	3.2.4. Sanal Masaüstleri
	3.2.4.1. Sanal Masaüstündeki Açık Uygulamalar

	3.2.5. Açık Pencereler
	3.2.6. Sanal Klavye
	3.2.6.1. Sanal Klavyenin açılması
	3.2.6.1.1. Sanal Klavyenin Otomatik Olarak Açılması
	3.2.6.1.2. Sanal Klavyenin Panel Ögesine Dokunularak Açılması
	3.2.6.1.3. Sanal Klavyenin Ekranın Altına İki Parmak Dokunuşu Yapılarak Açılması
	3.2.6.1.4. Sanal Klavye'de parola modu

	3.2.6.2. Sanal Klavye'de Birden Fazla Klavye Yerleşimi Desteği ve Alfa numerik Klavye

	3.2.7. Arayüz Araçları
	3.2.7.1. Ses ayarı
	3.2.7.2. Ekran Görüntüsü
	3.2.7.3. Ekranı Karart

	3.2.8. Yardım
	3.2.8.1. Kullanım Kılavuzu
	3.2.8.2. Yardım Mesajı

	3.2.9. Kapat

	3.3. Masaüstü Ögeleri ve Kullanımları
	3.3.1. Arama aracı
	3.3.2. Masaüstü Bildirim Simgeleri
	3.3.2.1. Sistem Bildirimleri
	3.3.2.2. Ağ Bildirimleri




